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Coding step-by-step
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In questo tutorial vedremo come trovare Ora, con questo codice, per esempio, possiamo dise-
strade diverse per ottenere soluzioni simili, gnare un quadrato:
partendo da sequenze piu lunghe

- - PENDOWN
e successivamente semplificate.

quando si clicca st REPEAT 4 [
FORWARD 100
S Pennagi LEFT 90
]
ripeti o volte PENUP

fai m passi

ruota ®) di @ gradi
>

RIPASSIAMO

Facciamo prima un breve ripasso di quanto abbiamo
visto fino a ora: # |pennaist
® nelprimo tutorial abbiamo imparato che abbinando
le istruzioni del movimento e della penna possiamo
far disegnare qualcosa al nostro personaggio; Abbiamo visto, pero, che semplicemente cambiando
nel secondo abbiamo dato un “senso” a questo ab-  le ripetizioni e I'angolo di rotazione possiamo creare
binamento per disegnare figure geometriche piane.  altre figure geometriche: il nostro primo algoritmo!
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Abbiamo creato una sequenza di istruzioni finita, FIGURE SUI l.ATI

dove cambiando semplicemente i valori humerici . . .
. R . . e o Ora proviamo a costruire una sequenza che ci per-
possiamo realizzare qualsiasi tipo di figura geome- . . . .
metta di costruire una figura geometrica al centro e

trica regolare piana. . oo .
g P - o didisegnarne altre sui lati di questa. Per esempio, un
Nello scorso numero ci siamo lasciati con questo . .
. . . . quadrato al centro e quattro triangoli sui lati.
codice che, utilizzando due volte il nostro algoritmo . , . . T
. . . o . Usiamo 'algoritmo che abbiamo gia visto:
conivaloriperil quadrato eil triangolo, ci ha permes-

. . ) p <
so di costruire una casetta: N0 ol s

HEADING 90

PENDOWN

REPEAT 4 [
FORWARD 100
LEFT 90

] & J

LEFT 90

FORWARD 100

RIGHT 90 LA CASETTA, NUOVO CODICE

REPEAT 3 [

FORWARD 100
LEFT 120

]
PENUP o bulisci

ruota *) di @ gradi
J

24 | Rennsigiy CLEARSCREEN
HEADING 90
riveti (@) votte PENDOWN
REPEAT 4 [
FORWARD 80
RIGHT 90

/ penna su

]

REPEAT 3 [
FORWARD 80
LEFT 120

]
PENUP

, penna su

Miglioriamo il codice della casetta semplificandolo;
il trucco sta nell'usare due frecce contrapposte nei
due cicli: se il quadrato gira a destra, il triangolo deve
girare a sinistra. In questo modo dopo aver costruito
il quadrato verra disegnato un triangolo sul lato alto.

|
na Moderna n. 3 ¢ Novembre 2023 m anno |31 « © Editrice La Scuola



4 TRIANGOLI

SEMPLIFICHIAMO IL CODICE

quandosicliccasu . |
,- pulisci
/7 penna giu
* CLEARSCREEN
rieti (@) vore HEADING 90
z : PENDOWN
i @ passi REPEAT 4|
ruota C* di @ gradi FORWARD 80
RIGHT 90
o ]
ripeti o volte REFI;IEAS'ELL '[r -
ripeti o volte ESE_I\-NARD 80
120
fai @ passi ]
ruota ") di @ gradi ;?GRI—Y'\II'%F(‘)D 80
]
PENUP

ruota O di @ gradi
5,

/ penna su

, pulisci

/7 penna gid

riveti (@) vote CLEARSCREEN
HEADING 90
ripeti @) votte PENDOWN

REPEAT 4 [
fai @ passi

REPEAT 3 [
' FORWARD 80
ruota ) di @ gradi
| 5

LEFT 120
]
FORWARD 80
RIGHT 90

]

ruota ™ di @ gradi PENUP
z

/ penna su

Usando lalgoritmo del quadrato possiamo ripetere
quattro volte il nostro triangolo.

Usiamo due volte il disegno del quadrato, inserendo
nel secondo i blocchi per costruire il triangolo.
Otterremo cosi il quadrato con i quattro triangoli
sui lati.

Nel codice precedente abbiamo utilizzato due volte
I'algoritmo del quadrato... ma ci serve veramente?
Semplifichiamo la nostra sequenza eliminando dal
codice la primaripetizione (quadrato) e teniamo solo
la seconda, che in realta ci permette di disegnare sia
il quadrato sia i triangoli.
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SPOSTIAMO QUALCHE BLOCCO

7 pulisci
ripeti () votte CLEARSCREEN
HEADING 90

# penna gia REPEAT 4 [
- PENDOWN

ripeti @) votte REPEAT 3 [

: o FORWARD 80
o @ pas LEFT 120

PENUP
FORWARD 80
RIGHT 90

ruota C* di @ gradi ]
&/

/ penna su

fai @ passi

ruota ) di @ gradi
Sp

Serve davvero disegnare il quadrato? Se ci pensia-
mo, i lati del quadrato coincidono con la base del
triangolo: per ottenere quindi la nostra figura, ci ba-
sta costruire i triangoli.

Spostiamo quindi penna giul e penna su all’interno
della ripetizione e le posizioniamo prima e dopo l'al-
goritmo del triangolo.

UN NUOVO ALGORITMO

Se osserviamo bene il codice, ci accorgiamo che ab-
biamo elaborato il primo algoritmo generandone uno
nuovo: ci permettera di realizzare una figura compo-
sta da due figure geometriche, una centrale e una ri-
petuta sui lati della prima.

Vi lascio divertirvi a sperimentare altre combinazio-
ni, tuttavia lasciatemi condividere un’ultima figura.
Ricordate che in LibreLogo possiamo riempire I'area
con dei colori? Osservate la figura seguente...

4 \

. J

A voi scoprire il codice... buon hacking!
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